Pred zaldtkem hry musi kaZdd zbran projfit kontrolon povéfeného organizitora. Na
zZbranich nejsou povoleny Zadné ostré hrany ani Zelezné dopliky jinde neZ na rugce. U
zbrani finych nez dievénych neni fisté, jestli budou povoleny. Hrdl u sebe mitze mit
zbrani, kolik chee (1 tak pres né plati zisah), ale miZe bojovat jen s jednou povolenou
ombinact. U viech zbrani je uvedena maximdini délka.

Zbrané musi byt bezpetné obalené mirelonem (piipadné molitanem) nebo jinak
zabezpeené, jak fe napsano nize. Obaleni musi byt tak kvalitni, aby béhem boje za
Zadnych okolnosti nespadlo. Pokud se tak stane, nesmi se zbrani do jejiho porddného
opraveni bojovat! Cim nebezpeinéii Sermuiete, tim vice si dejte na zbran mélceni.

Pocitejte s tim, Ze zbran je souddsti kostymu, tak at néjak vypadd! | sebehezi kostym
se dd Zhazit Skaredymi zbranémi!

1) Met, tesik

Tesdk 40 - 90 cm, jednorucni mec 90 cm, obourutni med 120 cm. Pozor! Dva tesdky
(povolend kombinace, viz nize) maji uréeny maximdini soncet délek.

Jadro

Musi byt 0 néco kratsi nez zbran. Musi mit zaoblené hrany a zaobleny konec na Spicce
mece. Me€ i tesdk (tesdk = kratsi med) musi mit zdstitu.

Zastita by pii ichopy mele méla kryt celou pést. Zbran se nesmi nijak ohybat a
nesmi byt vyrobena z vodovodni trubky, bambusu a jinych nebezpecnych materidls,
Bezpeiny materidl je hokejka nebo dostatetné tuhy a ne moc pruny lamindt,

Mékéeni musi byt % jddru zbrané pofddné piichycené. Cepel nesmi obsahovat Zidné
lovové prvky a jefi tvar musi byt bezpeiny (nesmi mit Zddné tvrdé ostré bodce, rohy,
hrany. )

Jadro nesmi iit nahmatat.
Zbran by neméla byt extrémné lehkd ani extrémné tézkd.
2) Dyha

Délka 40 cm, obalend celd Cepel Nemusi mit zdstitu.



3) Sekery, kladiva, palcdty
Jednoruni 90 cm, obourutni 120 cm. MER se nejdelsi méfitelny rozmeér, tj. thlopficka!
Hlava se nesmi otdcet kolem topora.

Sekera (hlava zbrang) musi mit obalené, dostatetné mékké a ohebné ostii a obalenon i
tupon strantt.

Zbran nesmi byt extr. lehkd ani extrémné téZkd. Pres ostii nesmi jit nahmatat
jadro!l

Pro kladiva plati totéz, co pro sekery (Rladivo md jednoznainé urienou jednu nebo dvé
1iderné

plochy). Na mekéeni hlavy kladiva je vhodny 1 molitan, ale musi ho byt vétsi vrstva
nez mirelonu,

ldedni je mit celon hlavu molitanovon.

4) Stity

Rozméry Stitu jsou maximdilng 78 cm nhlopficka nebo 31 cm polomer.

Stit musi byt pevny, nejlépe dievény, a nesmi byt prilis lehky. Nesmi mit nebezpeiné

lovové Gasti - Srouby bez kulaté hlavy, okované hrany a podobné. Kovovon puklici mit
mize.

Musi mit hiadké (bez ronit a vyinélkir) a zaoblené hrany. KaZdon hranu Stitu je tieba
obalit, a to alespon bud lithou, 2x kobercovkon, knzi, gumovon hadici nebo idedIné
mirelonem. Hranu (roh), kterd miZe zasdhmout jiného hrice, musite obalit vrstvou
mirelont (alespon 1 cm). Pozor, Stitem iste nebezpetni hiavné sami sobg, zvIASt, kdyZ
dostanete nder do jeho horni Gisti. Myslete na to a radéfi si hranu Stitu, kterou byste
mohli dostat do obliceje, vyméklete. Steiné tak si ddvejte pfi boji pozor, at si pfi ndern
nezranite prsty o souperity tit.

5) Luk

Délka musi odpovidat hradi, isou povoleny luky jen s malou prisraznosti. Kuse neni luk



a bude povolena leda po predchozi domiuvé a prisnéisi kontrole.

6) Sipy

Sipy musi mit na své predni casti bambuli. Vnéisi mekkd bambule tlumi niraz. Tato
bambule musi mit zepredn minimdlng 2,5 cm mirelonn

(pripadné 3 cm molitann). Nejvhodnéisi je mit Gist mirelonn a &ist molitanu,

Zafez na tétiv., Taktél musi mit 2 - 3 letky, alespon z kobercovky. Kazdy $ip bude
testovin na majiteli.

Sip nesmi mit jiny nez kulaty pritez tybla, nesmi z néj tréet tiisky a nesmi byt
prlis ohmuty. Bude-1i se pi lety pretdlet bambuli dozadu, bude zabaven & znicen!

Védét.

9) Povolené kombinace zbrani:

* jedna strelnd zbran

* jedna jednorucni zbrav

* jedna obourutni zbran

* jedna jednoruéni zbran a Stit

* fedna jednorucni zbran a dyka

* 2 Tesik — soudet délek do 130 cm!

* 2X Dyka



